
MANUAL DE INSTRUCCIONES



PREPARACIÓN DEL JUEGO
1. Coloca el tablero en el centro de la mesa.

2. Separa las cartas en dos mazos:
	 •Mazo de jefe
	 •Mazo de trabajadores

3. Elegid quién será el jefe.

Si no os ponéis de acuerdo, tirad el dado, el que saque el número más 
alto será el jefe. El resto de jugadores serán trabajadores.

4. Repartid una carta de personaje a cada jugador. Estas cartas tienen 
una habilidad única que puede usarse una vez por partida.

5. Escoged una ficha y colocadlas en la casilla de inicio.

6. El jefe jugará siempre con las cartas del jefe.

7. Los trabajadores jugarán siempre con las cartas de trabajadores.



¿CÓMO SE JUEGA?
OBJETIVO
Llega el primero al final del tablero y hazte con los medios de 
producción. Si uno de los trabajadores llega antes que el jefe, la 
victoria será del grupo.

¿QUIÉN EMPIEZA?
Comienza el jugador que saque el número más alto con el dado.

¿QUÉ HACER EN TU TURNO?
1. Tira el dado y avanza el número de casillas correspondiente.

2. Roba una carta (el jefe robará las cartas de jefe y los trabajadores 
las de trabajadores), léela en alto y realiza la acción que esta diga. 
Déjala debajo del mazo al terminar el turno.

3. Continúa el juego el jugador de la izquierda.

¿HAS CAÍDO EN UNA CASILLA CON UNA MANO?
Si caes en una casilla especial con una mano señalando hacia atrás, 
deberás retroceder inmediatamente hasta la casilla indicada.

Da igual cómo hayas caído en esa casilla: por efectos del dado o como 
consecuencia de alguna carta.

Nadie escapa del sistema.



MUCHA SUERTE...

Para más información:
www.launionhacelafuerzajuego.com

RRSS
@launionhacelafuerza_juego

...os va a hacer falta (o tal vez no).


